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Dostarczanie kreacji
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o Zaszywanie kodow mierzacych w kreacji

Klikniecia w banery powoduja automatyczne przejécie do reklamowanego
serwisu. Iloé¢ kontaktoéw uzytkownika z reklama oraz liczba kliknie¢ w baner
jest rejestrowana w statystykach. Statystyki dostepne sa on-line przez 24
godziny na dobe. Technologie mierzaca dostarcza adserwer BBmedia.
Dopuszczalna réznica adserwerowa dla statystyk odston oraz kliknie¢ w
odniesieniu do innego systemu zliczajacego wynosi 5%.

Klient moze zazyczy¢ sobie dolaczenia osobnych skryptéw mierzacych
odslony oraz klikniecia. Niektore formy reklamowe moga mieé¢ podlaczone
dodatkowe pikselki mierzace interakcje (bez koniecznoéci ingerencji w
kreacje).

Kwestie techniczne

clickTag

clickTag jest sposobem na mierzenie statystyk kliknie¢ w kreacje. Pozwala
ustawi¢ adres docelowy, ktory mierzy przekierowania, zamiast
standardowego adresu. Aby ustawi¢ clickTag w kreacji nalezy:

e na nowej warstwie wstawi¢ button (o wymiarach réwnych obszarowi
klikalnemu kreaciji)
e przenie$¢ warstwe nad wszystkie inne warstwy
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e ustawi¢ nieprzezroczysto$é¢ buttona na 0%
e przypisaé nastepujaca akcje do buttona (nie do klatki!)

Kreacje pisane w ActionScript 3 powinny uzywac takiego kodu:

Wiele clickTagéw

W przypadku kiedy kreacja uzywa wiele adreséw docelowych, zostana one
przekazane w spos6b identyczny do pojedynczego clickTaga z tg r6Znicg, ze
do nazwy zmiennej dodany zostanie numer porzadkowy, np. clickTagi,
clickTag2, itd. Sposdb uzycia tych adresé6w w kreacji jest identyczny ze
standardowym clickTagiem, czyli np:.

Jesli nie ma potrzeby oddzielnego mierzenia osobnych clickTagéw, mozna

»zaszy¢” adresy docelowe w kreacji, doklejajac je z prawej strony zmiennej
clickTag, NpP:

Przekazywanie zmiennych

Klikniecia w kreacje przechodza przez redirect (czyli przez adserwer), a
dopiero potem trafiajg na strone docelowa. Dlatego wszelkie doklejane
parametry przekazywane sa do adserwera, a nie do linka docelowego. Aby
uzy¢ zmiennego adresu docelowego, nalezy skonstruowac go w calosci
samodzielnie i dokleié na konicu clickTag-a. Przykladowo, jesli kreacja ma
kierowac na adres http://example.com i przekazywac parametr kwota 0
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warto$ci przechowywanej w zmiennej _root. kwota, akcja po kliknieciu na
button powinna wygladaé tak:

on (release) {
getURL(_root.clickTag + "http://example.com/?kwota="
+ _root._kwota, "_blank™);

Zapetlone dzwieki

Zapetlone dZwieki sa niedopuszczalne w kreacjach. Szczegélnie w momencie,
kiedy emisja reklamy powinna by¢ zakonczona (uzytkownik kliknat w
zamykacz). Kreacja powinna bezwzglednie zakonczy¢ odgrywanie wszelkich
dzwiekéw wraz z kliknieciem zamykacza lub po uplywie czasu emisji (w
przypadku toplayera).

Multimedia

Duze pliki multimedialne, takie jak muzyka w formacie mp3 lub materiaty
wideo w formacie flv nie moga by¢ zagniezdzone w kreacji - jej rozmiar nie
moze przekroczy¢ wyznaczonej przez specyfikacje maksymalnej wagi (w
wiekszo$ci jest to 50KB). Pliki takie nalezy dostarczy¢ osobno. Zostana
umieszczone na serwerze WWW, a adres do nich zostanie przekazany do
kreacji poprzez zmienna Flashvars. Formy reklamowe z wideo zawieraja w
koszcie mediowym pojemno$¢ 1MB lub 2MB (za doptatg) plikow
multimedialnych.

Kracja powinna sklada¢ sie z 2 plikow - SWF - ramka z odtwarzaczem, ktory
zaciaga wlasciwe video oraz samego pliku FLV. Odtwarzacz powinien mie¢
przycisk MUTE (obraz glo$niczka) wyciszajacy dzwiek w kreacji. Obraz moze
by¢ zapetlony, jednak po jednej sekwencji dzwiek powinien wyciszy¢ sie
automatycznie.

Alternatywne formy plaskie

Dla kreacji typu billboard (billboard, box, skyscraper) oraz expand
(expandbill, pushbill), moga zostaé przygotowane zastepcze kreacje w
formacie rastrowym (JPG, PNG, GIF). Zostana one wys$wietlone
uzytkownikom z wylaczong obstuga JavaScriptu.

Zamykacz

Kreacje emitowane na warstwie powinny posiada¢ zamykacz, caltkowicie
usuwajacy kreacje. Powinien by¢ to button zgodny z nastepujacymi
wytycznymi:

o wymiary obszaru klikalnego: minimalnie 30x30 px

e wymiary krzyzyka: minimalnie 2020 px

o obszar klikalny zaznaczony linig o gruboS$ci nie mniejszej niz 2px lub
odznaczajacy sie kolorem
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e krzyzyk zaznaczony linig o gruboSci nie mniejszej niz 2px

» polozenie obszaru klikalnego stale, zamykacz umieszczony w prawym
gérnym rogu obszaru kreacji

 kolor linii zaznaczenia krzyzyka oraz kolor tla (obszaru klikalnego)
powinny ze soba kontrastowac

¢ do obszaru klikalnego nalezy podlaczy¢ nastepujaca akcje:

on (release) {
getURL(_root.adclose || "javascript:onFinishedPlaying();");

}

Wzorcowy zamykacz wyglada nastepujaco:

X

Zabronione elementy

Kreacje w formacie flash nie moga zawiera¢:

o dZwieku zapetlonego lub wystepujacego cyklicznie. Maksymalna dlugosé
trwania dzwieku to 3 sekundy

e mechanizmo6w zapisujacych, zmieniajacych badz odcezytujacych pliki
cookie Oraz shared objects

e odwolan do zewnetrznych elementéw multimedialnych (wyjatkiem od
tej reguly sa zaciagane na specjalnych zasadach materialy wideo/FLV)

o elementéw powodujacych bledy na stronie, bledne wyswietlanie oraz
wy$wietlanie komunikatow ostrzegawczych w przegladarce.

e mechanizm6w majacych na celu §ledzenie interakeji uzytkownika ze
strong (za wyjatkiem kreacji)

o FPS (frames per second) o warto$ci wyzszej niz 25. Kreacja nie moze
obciazaé procesora wiecej niz w 30%.

Formy reklamowe

Plaskie

Double/Triple Billboard

Billboard jest plaska forma reklamy, emitowana zwykle w gornej, Srodkowe;j
czesSci serwisu. Klikniecie w billboard powoduje przejScie na adres docelowy
kreacji.

Standardowe rozmiary:
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¢ Billboard: 750%x100 px
e DoubleBillboard: 750200 px
o TripleBillboard: 750%300 px

Waga maksymalna: 50KB.
Zobacz réwniez:

e Do mierzenia kliknieé konieczny jest clickTag
¢ Mierzenie interakcji poprzez zaszywanie kodéw mierz h w kreacji
. zani ltimedi

Rectangle/Box

Rectangle jest plaska forma reklamy, emitowana zwykle w pomocniczej
kolumnie serwisu lub wewnatrz wlasciwej tresci (np. artykuhu).
Rectangle/box moze wystepowac zaréwno w miejscu otoczonym przez tekst
jak i pomiedzy dwoma akapitami tekstu. Klikniecie w rectangle powoduje
przejScie na adres docelowy kreacji.

Standardowe rozmiary: 300%250 px
Waga maksymalna: 50KB.

Rectangle/Box wystepuje w kilku popularnych rozmiarach, zaleznie od
serwisu: 300x250, 300x300, 336280 itd.

Zobacz réwniez:

¢ Do mierzenia kliknieé konieczny jest clickTag

e Mierzenie interakcji poprzez zaszywanie kodoéw mierzacych w kreacji
¢ Osadzanie multimedi6

Skyscraper

Skyscraper (wiezowiec) jest plaska forma reklamy, emitowana w dodatkowe;j
kolumnie serwisu, umieszczonej zwykle po prawej stronie (obok gléwnej
tresci). Klikniecie w skyscraper powoduje przejécie na adres docelowy
kreacji.

Standardowe rozmiary: 160600 px
Waga maksymalna: 50KB.

Na niektorych serwisach skyscraper wystepuje w mniejszej formie o
rozmiarze 120x600pxX.

Skyscraper ma mozliwo$¢ scrollowania (wraz z przewijaniem strony). Nie
wymaga to specyficznego przygotowania kreacji. Do skyscrapera zostanie
dolaczony automatycznie zamykacz w formie krzyzyka 20x20px.

Zobacz rowniez:

¢ Do mierzenia kliknieé konieczny jest clickTag
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e Mierzenie interakcji poprzez zaszywanie koddéw mierz h w kreacji
e Osadzanie multimedidw

Ekspandowane

ExpandBillboard

ExpandBillboard jest rozwijana forma reklamy, emitowana zwykle w gornej,
srodkowej czesci serwisu. Klikniecie w ExpandBillboard powoduje przejscie
na adres docelowy kreacji. Po najechaniu na gléwna cze$c kreacji expand
rozwija sie do pelnych rozmiaréw przykrywajac czes$¢ serwisu. Po zjechaniu
myszka z kreacji, wraca do standardowych rozmiaréw.

Standardowe rozmiary: 750100 px — 750x300px (rozmiar
catkowity/rozwiniety)
Waga maksymalna: 50KB.

ExpandBillboard moze rowniez wystepowac w wersji PushBillboard.
Przygotowanie kreacji nie rézni sie niczym. Emisja reklamy na stronie bedzie
powodowa¢ przesuwanie zawartoSci strony zamiast wy$wietlania kreacji
ponad nia.

ExpandBillboard moze wystepowaé w wersji pionowej jako
ExpandSkyscraper. Jego wymiary podstawowe powinny by¢ wtedy zgodne z
rozmiarami skyscrapera, a docelowe (rozwiniete) to maksymalnie
320x600px. ExpandSkyscraper moze rozwijac¢ sie w lewa lub w prawa strone,
zaleznie od jego umieszczenia w serwisie (odpowiednio w prawej lub lewej
kolumnie).

Kreacja powinna mie¢ wymiary rOwne wymiarom stanu rozwinietego formy,
jednak do czasu rozwiniecia wy$wietlany bedzie jedynie podstawowy obszar.

Aby uaktywnié rozwiniecie kreacji definiujemy nastepujaca akcje przypisana
do buttona umieszczonego na najwyzszej warstwie:

on (rollOver) {
getURL (_root.doexpand)

}

Po zjechaniu myszka kreacja musi sie schowaé, wiec konieczny jest
nastepujacy kod:

on (rollout) {
getURL(_root.dolittle)

}

Zobacz réwniez:

¢ Do mierzenia kliknieé¢ konieczny jest clickTag

e Mierzenie interakcji poprzez zaszywanie kodéw mierzacych w kreacji
¢ Osadzanie multimediow
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ExpandCorner

ExpandCorner jest rozwijang forma reklamy umieszczona w prawym goérnym
rogu strony. Klikniecie w ExpandCorner powoduje przejécie na adres
docelowy kreacji. Po najechaniu na gléwna czesé kreacji expand rozwija sie
do pelnych rozmiaréw przykrywajac cze$é¢ serwisu. Po zjechaniu myszka z
kreacji, wraca do standardowych rozmiaréw.

Standardowe rozmiary: 9090 px — 750x550px (rozmiar
podstawowy/rozwiniety)
Waga maksymalna: 50KB.

Kreacja powinna mie¢ wymiary ze stanu rozwinietego, jednak nie wyswietlac¢
nic poza podstawowym rozmiarem do czasu rozwiniecia.

ExpandCorner ma przypominac zagiety rog kartki, ktory po najechaniu
odslania tres¢ reklamy, znadujacej sie ,,pod serwisem”.

Kreacja powinna mie¢ wymiary rowne wymiarom stanu rozwinietego formy,
jednak do czasu rozwiniecia wy$wietlany bedzie jedynie obszar podstawowy.

Aby uaktywni¢ rozwiniecie kreacji definiujemy nastepujaca akcje przypisana
do buttona umieszczonego na najwyzszej warstwie:

on (rollover) {
getURL (_root.doexpand)

}

Po zjechaniu myszka kreacja musi sie schowa¢, wiec konieczny jest
nastepujacy kod:
on (rollout) {

getURL(_root.dolittle)
b

Kreacja powinna posiada¢ zamykacz (patrz: zamykacz) ze zdefiniowana
akcja:

on (release) {
getURL(_root.adclose)

}

Zobacz réwniez:

¢ Do mierzenia kliknieé¢ konieczny jest clickTag

e Mierzenie interakcji poprzez zaszywanie kodéw mierzacych w kreacji
¢ Osadzanie multimediow

Billboard FX

Billboard FX jest rozwinieta forma reklamy, emitowana zwykle w gornej,
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srodkowej czesdci serwisu. Kreacja taka jest przy otwarciu rozwinieta, posiada
zamykacz, ktéry pozwala na jej zamkiecie (powrét do standardowych
rozmiardw billboarda). Zamkniecie Billboarda FX jest akcja jednarazowa -
zamKkniety juz sie nie rozwinie.

Standardowe rozmiary:

e Billboard FX: 750%100 px — 750x550px (rozmiar

calkowity/rozwiniety)
e DoubleBillboard FX: 750%x200 px — 750x550px (rozmiar

catkowity/rozwiniety)
e Rectangle FX: 300%x250 px — 500x500px (rozmiar
calkowity/rozwiniety)

Waga maksymalna: 50KB.

Billboard FX moze wystepowac takze jako DoubleBillboard FX, rectangle FX,
skyscraper FX, etc.

Kreacja powinna mie¢ wymiary rowne wymiarom stanu rozwinietego formy,
na poczatku wyswietla sie wlagnie w takiej postaci.

Wersja zwinieta powinna by¢ obszarem 750x100 px (750x200 px lub
300x250 px) znajdujacym sie na Srodku wersji rozwinietej, w ktoryms z jej
rogow lub posrodku bokow.

Kreacja powinna mieé¢ wyrazny zamykacz, z nastepujacym kodem:
on (release) {

getURL(_root.dolittle)
}

Zobacz rowniez:

¢ Do mierzenia kliknieé¢ konieczny jest clickTag

e Mierzenie interakcji poprzez zaszywanie kodéw mierzacych w kreacji
o Osadzanie multimediow

Na warstwie

Toplayer

Toplayer to forma reklamowa wy$wietlana na warstwie ponad zawarto$cia
serwisu. Czas emisji tej kreacji wynosi 15 sekund. Toplayer musi zawieraé
wyrazny zamykacz o wymiarach nie mniejszych niz 20x20px.

Standardowe wymiary: 750x550px
Maksymalna waga: 50KB

Zamykacz w toplayerze powinien by¢ warstwa aktywna (button) o wymiarach
nie mniejszych niz 20x20px. Wyglad zamykacza powinien wyraznie
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odroézniaé sie od reszty kreacji. Wszelkie rozwigzania utrudniajace
zamkniecie toplayera przez uzytkownika beda skutkowac nie dopuszczeniem
kreacji do emisji. Cala powierzchnia zamykacza powinna wywolywac
nastepujaca akcje:

on (release) {
getURL (" javascript:onFinishedPlaying(Q);");
¥

Po 15 sekundach kreacja powinna wywola¢ identyczng funkcje geturL.
Kreacja moze zawiera¢ przeswitujgce obszary. Powinny by¢ one nieklikalne.
Zobacz réwniez:

e Do mierzenia kliknie¢ konieczny jest clickTag
e Mierzenie interakcji poprzez zaszywanie kodow mierz
e Osadzanie multimedidw

BrandMark

BrandMark to forma reklamowa wy$wietlana na warstwie ponad zawartoscia
serwisu, ktéra swoim wygladem przypomina wyskakujace okienko (popup).
Klikniecie na kreacje przenosi pod adres docelowy. BrandMark musi zawieraé¢
nastepujace elementy: zamykacz, minimalizator oraz maksymalizator.

Standardowe wymiary: 300x300px
Maksymalna waga: 50KB

BrandMark powinien zawiera¢ trzy przyciski, przypominajace przyciski
otwartego okienka popup - zamykacz, minimalizator i maksymalizator.
Zamykacz powinien by¢ wyrazny. Kreacja nie moze utrudnia¢ klikania w
zamykacz. Minimalizator shuzy do zwiniecia kreacji do paska o wysoko$ci
okolo 40px. Maksymalizator przywraca kreacje do normalnego stanu.
Maksymalizator i minimalizator moga wySwietla¢ sie naprzemiennie, zaleznie
od stanu (rozwinieta/zwinieta) kreacji. Dla tych przyciskow musza byc
zdefiniowane odpowiednie akcje:

Zamykacz:
on (release) {

getURL("javascript:onFinishedPlaying();");
e

Minimalizator:
on (release) {

getURL("javascript:bm_min(Q);");
b

Maksymalizator:



favore

on (release) {
getURL("javascript:bm_max();");
3

Kreacja moze zawiera¢ przeswitujgce obszary. Powinny by¢ one nieklikalne.
Zobacz réwniez:

e Do mierzenia kliknie¢ konieczny jest clickTag
e Mierzenie interakcji poprzez zaszywanie koddéw mierz h w kreacji
¢ Osadzanie multimediow

Interstitial

Interstitial to pelnoekranowa animacja flash. Ze wzgledu na ograniczenia
techniczne, interstitial nie bedzie zajmowal calej powierzchni ekranu, ale calg
dostepna przestrzen wewnatrz okienka przegladarki.

Standardowe wymiary: 800x468px (skalowalne)
Maksymalna waga: 50KB

Standardowe rozmiary interstitiala zostang dopasowane do dostepne;j
przestrzeni w okienku przegladarki. Oznacza to zachowanie proporcji kreacji
oraz dodanie paskéw jednakowego koloru na brzegach kreacji (jesli bedzie
taka konieczno$é). Wraz z kreacja musi by¢ dostarczony kolor tla (najlepiej w
postaci #RRGGBB).

Kreacja musi by¢ wyposazona w clickTag oraz wyrazny zamykacz, o
wymiarach nie mniejszych niz 3030 px z podpietg akcja:
on (Release) {

getURL("javascript:onFinishedPlaying(Q) ", ")
}

Po 15 sekundach emisji kreacja powinna wykona¢ identyczng funkcje
(getURL) i zakonczy¢ catkowicie animacje oraz dzwieki.

Zobacz réwniez:

¢ Do mierzenia kliknie¢ konieczny jest clickTag
e Mierzenie interakcji poprzez zaszywanie koddw mierz
¢ Osadzanie multimediéw

Inne

Tapeta / Screening

Tapeta jest tlem serwisu o duzej rozdzielczo$ci. Ta forma reklamy jest
nieklikalna. Istnieje mozliwo$c zdefiniowania tla serwisu dopeliajacego
obszar tapety. Tapeta moze sie zmienia¢ w reakcji na dzialania uzytkownika.

Standardowe rozmiary: 1024x768px lub 1280x1024px
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Maksymalna waga: 50KB
Format pliku: JPG lub PNG.

Tapeta w formie screeningu to polgczenie standardowej tapety z Billboardem
lub DoubleBillboardem w taki spos6b, aby granica pomiedzy nimi byla
niezauwazalna (zawarto$¢ billa jest dopasowana do zawarto$ci tapety).
Obszar kreacji billboardowej jest klikalny.

Interactive surround, czyli dynamiczny screening, to polaczenie wielu
obrazkow tapet poprzez billboard reagujacy na akcje uzytkownika (np. na
klikniecie lub najechanie na pewien element). W dowolnym momencie moze
zosta¢ wywolana zaimplementowana w billboardzie akcja:

getURL("javascript:swap_site_skin(1)", "");

Gdzie liczba ,,1” jest dowolng liczbg z zakresu od 1 do liczby dostarczonych
plikéw ze ,skérkami”. Skérka o danym indeksie zostanie ustawiona jako
tapeta.

Uwaga: Nie wszystkie serwisy sa przygotowane technicznie do emisji
screeningu.

Zobacz réwniez:

¢ Do mierzenia kliknieé¢ konieczny jest clickTag

e Mierzenie interakcji poprzez zaszywanie kodéw mierzacych w kreacji
¢ Osadzanie multimediow

AdCursor

AdCursor to forma reklamowa wySwietlajaca niewielka grafike (logo) w
poblizu wskaznika myszy.

Standardowe wymiary: 32x32px
Maksymalna waga: 5KB
Format: GIF, JPG lub PNG

Mailingi

Wysylka reklamowa do bazy liczacej ponad 100tys firm. Mozliwo$¢ wskazania
kryteriow doboru adresatow: branza, wojewddztwo, wielko$¢ miasta,
wyksztalcenie, wiek, zarobki.

Waga: lacznie do 40 kB
Format: HTML
Format grafiki: GIF, JPG lub PNG

Zalecenia:
1. Mailing powinien by¢ zrobiony na tabelach.
2. Elementy graficzne nie moga by¢ umieszczane jako tlo (np. w komoérkach
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tabeli).

3. Elementy graficzne oraz inne elementy np tekst, nie moga by¢ umieszczane
na warstwach (div).

Prosze o przeslanie wraz z kreacje dodatkowych informacji tj:
1. Nazwa nadawcy: Favore.pl (na zlecenie................ )

2. Tytul maila: .....ccoeeveereceeeeeeenee

3. Adres zwrotny: ........ @favore.pl (badz wlasny)

Dodatki

Jak przygotowa¢ uniwersalna kreacje

Specyfikacje techniczne r6znych sieci reklamowych oraz portali r6znia sie w
pewnym stopniu. Mozna jednak zaoszczedzi¢ sobie troche pracy i
przygotowac kreacje uniwersalna.

WezZmy expand billboarda jako przyklad. Akcja zdefiniowana przy najechaniu

moze sie roznic, np:

Aby uniknaé tworzenia oddzielnych wersji, mozna zastosowac¢ nastepujacy
kod:

W takiej konstrukeji zostanie uzyta pierwsza warto$¢, ktéra bedzie dostepna,
a zmienne niezdefiniowane - odrzucone.

Podobnie mozna wykonac¢ clickTag:

Priorytet otrzyma zmienna clickTag, lecz jesli jej nie bedzie, flash uzyje click i



favore

tak dalej, az dojdzie do momentu, w ktérym adres zostanie przedstawiony w
formie dostownej, co bedzie oznaczac, ze dany adserwer nie obsluguje
clickTag.

Zaszywanie kodow mierzacych w kreacji

W przypadku, gdy nie mozemy dostarczy¢ kodéw mierzacych razem z
kreacja/kodem emisyjnym, mozemy zamie$ci¢ kod mierzacy (piksel) w pliku
SWF. Przykladowo, dla kodu Gemiusa postaci:

_gde_rafhiplosn = new Image(1,1);

_gde_rafhiplosn.src="http://garbo.hit.gemius.pl/_"+(new
Date()) -getTime()
+"/redot.gif?id=dwNF.._.oylH.V7/stparam=rafhi....";

Wstawiamy w pierwszej klatce kreacji kod ActionScript:

if (!_root.statSent) {
_root . createEmptyMovieClip(
“stat " + String(Math.random()) -substr(2,6),
_root .getNextHighestDepth()) - loadMovie(
“http://garbo.hit.gemius.pl/_"+(new Date()).getTime()
+ "/redot.gif?id=dwNF...oylH.V7/stparam=rafhi..._"
):
_root.statSent = 1;
}

Efekt bedzie podobny do wstawienia kodu mierzacego/piksla do kodu
emisyjnego kreacji.
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